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Von Second Life ....zur „Second City“Von Second Life ....zur „Second City
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Autodesk Digital Cities

Eine 3D-Plattform für Stadtmodelle, um Daten zu:

Analysieren Simulieren Präsentieren
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Was bedeutet “Digital Cities” bei Autodesk ?

• ermöglicht die  Analyse, Simulieren
und Simulation von Geodaten in 
einem 3D Stadtmodell.

• ist eine kollaborative
Umgeb ng a s bestehendenUmgebung aus bestehenden
und neuen Autodesk Produkten
zu einer Stadtmodell-Lösung.

• dient als Kommunikationsplattform
zwischen verschiedenen Fachämtern,
Energieversorgern Ingenieurbüros und anderen Parsons Brinkerhoff –Energieversorgern, Ingenieurbüros und anderen
Interessengruppen.

• bietet eine offene Geodaten-Infrastruktur in der sicher und

Screampoint – San Francisco

bietet eine offene Geodaten Infrastruktur, in der sicher und   
Datenbank-basiert CAD, BIM, Geodaten und andere Informationen
beliebig kombiniert werden können.
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WORKFLOW 3D-STADTMODELLE – SECOND CITY

Traditionell
Vorbereitung

ALK Daten beschaffen

Problematik

• Aktualität• ALK-Daten beschaffen    
(Gebäudeumringsgrenzen)

• Orthophotos beschaffen

Aktualität                        
(komm. Gebäude)

• Verfügbarkeit, Aktualität

für LoD1 gilt :
• Extrusion
• Approximation

• Gebäudehöhe bekannt ?
• Exaktheit• Approximation

• Texturierung
• Exaktheit
• hoher händischer Aufwand
• jedes Gebäude muss 

angefasst“ werden
• Alternativen : generische Verwendg.

„angefasst  werden
• Wiedererkennungswert
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Datenquellen für ein 3D Stadtmodell, z.B.
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Datenquellen für ein 3D Stadtmodell
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Datenquellen für ein 3D Stadtmodell
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Datenquellen für ein 3D Stadtmodell
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Datenquellen für ein 3D Stadtmodell

© 2007 Autodesk 



WORKFLOW 3D-STADTMODELLE -SECOND CITY (4)
Richtung

Datenquellen für ein 3D Stadtmodell
Richtung 
Norden

Richtung 
Westen

Richtung
Süd-Ost

Richtung 
Osten
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Texturierung von 3D Modellen
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Performance & Skalierung großer Datenmengen
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...und wenn es denn doch ein Klötzchenmodell sein soll:
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What`s new@Autodesk: LandExplorerWhat s_new@Autodesk: LandExplorer
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Autodesk LandExplorer
• Intuitive 3D Stadtmodell ErstellungIntuitive 3D Stadtmodell Erstellung
• Visualisierung, Analyse, Simulation

LandXplorer

Studio Studio Pro Server

“Share your city model 
with stakeholders and 

d i i k ”

“Rich toolset to create 
and manage high 

lit it d l ”

“Entry point to build a 
basic 3D city model”

• Create a model of a project or 
area of a city to a reasonable 
level of detail.

• Studio Plus, and…
• Tools to efficiently create & 

refine a city model to a high level 

• Share your city model using 
web-based technologies

• Control who sees and accesses 

decision makers.”quality city models.”y

• Aggregate base data from 
CAD, GIS, LIDAR and 
photography.

• Create AVI’s or publish to 
Google Earth / Virtual Earth

of detail
• Store data in CityGML or 

SmartCity model schemas
• Sophisticated rules-based tools 

for wide area model creation of

your city model
• Define views of your model to 

suit different stakeholders
• Maintain a single model and 

sources of dataGoogle Earth / Virtual Earth for wide area model creation of 
roads, buildings and features

• Pack’n’go onto DVD

sources of data
• Zero-client or in-browser client
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City Factory : Texturierte LIDAR-Dateiy y
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LoD2 Modell aus CityFactory (WFlow 2)
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Digital_Cities@Autodesk: Beispiel München
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Fragen? Antworten!Fragen? Antworten!



Digital Cities
City of London – GMJ 

Digital Cities

Dresden – VCS Dubai – Gensler 
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